Регламент
1. Общие положения
Соревнование делится на 2 блока:
· Лучный
· Суличный
• К участию в турнире допускаются лица от 16 лет и старше, предъявившие паспорт и полис медицинского страхования.
• Турнир проводится на оружии участников турнира. 
• Все участники проходят инструктаж по технике безопасности. Инструктаж включает в себя информацию о местоположении рубежей и другую специальную информацию. Инструктаж проводится по окончании регистрации до начала турнира. Участники, не прошедшие инструктаж по технике безопасности, на соревнования не допускаются.
• Организатор сохраняет право задержать начало турнира в случае неприемлемых погодных условий. В случае если погодные условия приводят к сокращению программы соревнования, результаты, и награждение будут основываться на полностью отстрелянных всеми участниками раундах.
Ответственность сторон

• Все участники признают, что они участвуют в турнире добровольно. Участники должны знать, что участие на турнирах создает риск серьезного телесного повреждения или смерти. Участвуя, они понимают, что они могут получить травмы или повредить личную собственность.
• Участники принимают на себя весь риск ранений, смерти, и потери личной собственности, которая может следовать из их участия на этих турнирах. Регистрируясь для участия в турнире и, таким образом, соглашаясь соблюдать правила, Участники признают организаторов соревнований, свободными от ответственности по долгам, повреждениям, убыткам или другой потери, причиненной участником в результате небрежности, несоблюдения техники безопасности или поломки его оборудования.
• Неспортивное поведение на рубежах или территории турнира не допускается!
• О любом инциденте неспортивного поведения необходимо сообщать представителям организатора.

Под неспортивным поведением понимается:

• нахождение в состоянии алкогольного или наркотического опьянения;
• употребление нецензурной лексики;

• стрельба или имитация стрельбы в непредназначенных для стрельбы местах;

• осмотр чужого оружия без разрешения владельца.

Первое нарушение, зафиксированное организаторами, наказывается предупреждением. Второе нарушение наказывается дисквалификацией участника.
Обязанности и права организаторов

• Организаторы доступны в течение турнира для решения возникающих вопросов.

• Организаторы рассматривают все претензии и протесты и интерпретируют правила. Все поданные протесты, которые могут затронуть результаты соревнования, рассматриваются до вынесения окончательных результатов соревнования или до объявления предварительных результатов.

• Все участники соглашаются принимать решения организаторов турнира как окончательные.
• Участник получает предупреждение за первое нарушение. Штраф за второе нарушение – вычитание пяти очков из результата его попадания (но не больше чем до нуля).
2. Лучный блок 
Требования к лукам
• В турнире запрещены луки, обладающие любыми современными прицельными приспособлениями, плунжерами, стабилизаторами, имеющие прицельное окно, полочку, кликер, грузы, устройства для контроля длины натяжения. Полочка может быть только в виде кожаной оклейки или куска кожи или другого мягкого материала, толщиной не более 3 мм, не способная самостоятельно удерживать стрелу. На тетиве может быть только одно седло для хвостовика.
• Допускается отметка на рукояти, отмечающие место прикладки стрелы.
• Разрешается использовать напальчники или перчатки. При восточном типе захвата тетивы разрешаются защитные кольца или перчатка на пальцы. Релизы или другие системы автоматического спуска запрещены.
Требования к стрелам
• Каждый стрелок должен иметь не менее шести стрел. При этом возможность потери стрелы или ее разрушения стрелок должен учитывать и иметь запасные.

• Стрелы должны быть подписаны или иметь любую другую маркировку, облегчающую их идентификацию.

• Древки должны быть деревянными. Оперение натуральное, из птичьих перьев (натуральных цветов или крашеное). Допускается обмотка нитью. Пятки любые. Наконечники могут быть как спортивные, предпочтительно типов филд и булет, так и аналоги историчных, предпочтительно типа бодкин.
• Срезни и подобные им типы наконечников, а так же любые другие типы наконечников, разрушающие мишень, не допускаются.
• Проверка инвентаря стрелков проводится до начала инструктажа по технике безопасности. Стрелы будут оцениваться визуально.
Правила стрельбы
• В случае если стрелок превысил количество выстрелов в серии, оговоренное для данного раунда, лишние вычитаются из результата серии, начиная с лучшего попадания.

• Запрещается использовать для прицеливания какие-либо искусственные маркеры.
• Если для завершения серии участнику не хватит стрел, недостающие стрелы достреливаться не будут, а будут записаны как промахи.

• Стрела, упавшая на линии стрельбы при подготовке к выстрелу, может быть использована для выстрела. Если стрела ломается при выстреле, или происходит «осечка» и стрела падает ближе чем 3 метра от линии стрельбы, то считается, что эта стрела не была выпущена и лучник может выстрелить вторично.

• Все стрелы должны остаться в мишени, пока все попадания не будут записаны. Стрела, коснувшаяся любой части габарита большего достоинства, засчитывается как попавшая в относящуюся к этому габариту зону.

• Статус, любых сомнительных стрел, должен быть определен перед вытаскиванием любой стрелы из мишени, и стрелы не могут быть вынуты, пока решение не было принято.

• Если значение попадания не оспаривается, результат записывается.

• Стрелы, вынутые из мишени до команды судьи, будут засчитаны как промах.

• В случае прохождения стрелой мишени навылет оцениваются следующим образом:

 Стрелы, проходящие через мишень, но оставшиеся с обратной стороны мишени, проталкиваются назад, и определяется попадание.
Если другие участники согласны и подтверждают, что стрела, пробила мишень навылет и не осталась с обратной стороны, участнику будет разрешено записать попадание, но не более количества очков за среднюю зону мишени в данном раунде (засчитывать попадание в центральную зону, согласно этому правилу, разрешаться не будет). Правило применяется при условии, что стрела прошла сквозь мишень полностью, то есть материал мишени оказался на 360 градусов вокруг древка стрелы. Если стрела скользнула по поверхности мишени, даже оставив хорошо видимый след, она засчитывается как промах.
Любая стрела, попавшая в хвост другой стрелы и застрявшая в нем ("Робин Гуд"), будет засчитана так же, как и стрела, в которую она попала.
Любая стрела, отскочившая от другой стрелы в мишени, и попавшая в мишень будет засчитана по тому, куда в итоге она ударила и где торчит её древко.
Любая стрела, отскочившая от другой стрелы в мишени и не попавшая в мишень, будет засчитана, как и стрела, в которую она попала, если поврежденная стрела может быть идентифицирована.
Если стрела повисла на поверхности мишени на наконечнике, то она втыкается обратно и учитывается при подсчёте очков.
• При одинаковом результате (включая первое место), победа определяется большим количеством попаданий, если оно равно, то рассматривается количество попаданий в центральную зону. Если количество попаданий в центральную зону тоже равно, проводится перестрелка одной стрелой. Стрела, которая признана попавшей наиболее близко к середине центральной зоны, независимо от фактического счета, определяет победителя. В случае равного результата перестрелка повторяется.

• О любой поломке стрелкового оборудования необходимо сообщить судье.
• Если поломка оборудования происходит в течение выстрела, стрела будет засчитана как выстрелянная. Участник будет иметь время до окончания текущего раунда для замены оборудования или ремонта, с тем расчетом, чтобы успеть закончить раунд вместе со всеми.

• Если поломка произошла повторно у одного участника, то ему разрешается восстановить или заменить оборудование, но не разрешено достреливать пропущенные за это время раунды, включая раунд в котором произошла поломка, и ему будет засчитан текущий результат в этих раундах.

• Если участнику необходимо оставить на время рубеж для личного перерыва, он должен получить разрешение от судьи. Перерыв ограничен 5 минутами, после которых участник должен закончить раунд.

• Если по любой причине, кроме поломки снаряжения лучник не выходит на рубеж в течении одной минуты после вызова, он пропускает этот раунд.
Этапы проведения турнира
1. Стрельба на меткость

Поэтапная стрельба с 2 дистанций. Задача: как можно более точно поразить мишень.
Количество выстрелов – по шесть с каждой дистанции.
Количество серий – 10.
Стрельба ведется с двух дистанций: 15, 20 метров.
Начисление очков по зонам:

15 метров: центр 5, внутренний круг 3, внешний круг 1;

20 метров: центр 7, внутренний круг 5, внешний круг 3;

2. Стрельба на скорость
Задача: за 30 секунд осуществить максимальное количество попаданий.
Количество серий – 10.
Количество выстрелов не ограничено.

Дистанция – 20 метров.

Время стрельбы – 30 секунд.

Начисление очков по зонам: центр 7, внутренний круг 5, внешний круг 
3. Суличный блок
Требования к сулицам
• Для участия в состязаниях участникам необходимо иметь не менее трёх сулиц, рекомендуется иметь запасные сулицы. В случае отсутствия у участника необходимого количества сулиц, за каждую недостающую в попытке засчитывается промах.
• Сулицы должны удовлетворять следующим требованиям:
- общая длина от 1000 до 1600мм;
- стальной наконечник, стилизованный под исторические аналоги, втульчатые наконечники, сваренные из двух частей, должны быть отшлифованы так, чтобы скрыть следы сварки.
- древко не должно иметь крупных сколов, расщепов, заусенцев, прочих дефектов, способных нанести травму участнику. Наконечник не должен иметь следов ржавчины и краски.

Требования к броску:
• Допускается метание как с места, так и с небольшим (не более 3-х метров) разбегом.

• В момент броска, участник не должен заступать за линию рубежа. В случае заступа бросок не засчитывается.

• В зачёт идут попадания, при которых наконечник сулицы воткнут в мишень. Если в результате последующих бросков наконечник вышел из мишени, бросок не аннулируется.

• В случае спорных моментов, не предусмотренных правилами, решение принимается в пользу участника.

Порядок проведения соревнований
• Все участники соревнований, подавшие заявку,  проходят процедуру допуска - предоставляют снаряжение на осмотр. К соревнованию допускаются участники, чьё снаряжение удовлетворяет требованиям правил.

• Состязание делится на круги, в каждом из которых каждый участник имеет две попытки по 3 броска. Порядок выхода на рубеж определяется жребием, или по договорённости участников. В каждом круге сначала все участники делают по одной попытке в установленном порядке, затем в том же порядке – по второй. В зачёт идёт лучший из двух результатов. После выполнения каждым участником двух попыток, определяются вышедшие в следующий круг – приблизительно половина участников, показавшие наилучшие результаты. Все участники, показавшие средний результат, выходят в следующий круг, кроме случаев, когда количество показавших средний результат больше четверти от общего числа участников.

• Последний круг (финал) проходит при участии 3-5 человек. Победителем становится участник, набравший наибольшее количество очков в финальном круге. В случае, если участники показали одинаковые результаты, победителем считается тот, у кого сумма набранных за все круги очков больше. В случае равной суммы, участники выполняют ещё по одной попытке, которая и определит победителя.

Этапы проведения турнира
Турнир проходит в два основных этапа (возможны дополнительные этапы по желанию
участников). 
В первом и втором круге мишень -  прямоугольный щит. Попаданием
будет считаться действие, когда копьё втыкается в мишень и его древко не касается земли.
Допускается метание как с места, так и с небольшим разбегом в два-три шага.

1. Первый этап.
Дистанция - 10 метров.

2. Второй этап.
Дистанция - 15 метров. 


Каждое попадание приносит одно очко.
