Секция «Спортивный лук»
Требования к лукам
• В турнире запрещены луки, обладающие любыми современными прицельными приспособлениями, плунжерами, стабилизаторами, имеющие  кликер, грузы, устройства для контроля длины натяжения. Полочка допускается пластиковая или металлическая, способная самостоятельно удерживать стрелу. На тетиве может быть  два узелка (седло), один для хвостовика или вовсе отсутствовать. Допускаются луки с металлической/пластиковой/деревянной рукоятью и с пластиковыми/деревянными/стеклотекстолитовыми плечами.

• Разрешается использовать напальчники или перчатки. Стрельба осуществляется европейским (средиземноморским) хватом (2-3 пальца на тетиве). Кольца для стрельбы не допускаются. Релизы или другие системы автоматического спуска запрещены.

Требования к стрелам
• Каждый стрелок должен иметь не менее шести стрел. При этом возможность потери стрелы или ее разрушения стрелок должен учитывать и иметь запасные.

• Стрелы должны быть подписаны или иметь любую другую маркировку, облегчающую их идентификацию (допустимо помечать их кольцом из изоленты)

• Древки из любого гладкого шлифованного материала. Оперение любое. Допускается обмотка нитью в случае натурального оперения. Пятки любые. Наконечники могут быть любые спортивного назначения (оживальные, конические и тд), кроме охотничьих, содержащих любые режущие кромки.

• Проверка личного инвентаря стрелков  проводится до начала инструктажа по технике безопасности. Стрелы будут оцениваться визуально.

Правила стрельбы
• Прицеливание в любом направлении вне дорожки строжайше запрещено.

• Спуск лука вхолостую запрещён, при проверке плечей взведенный холостой лук отпускается плавно, с полным контролем руками тетивы и рукояти.

• Прицеливание может осуществляться по любым естественным ориентирам.

• Стрелок может целиться только в направлении щита, соответствующего своей дорожке, стрелы, попавшие в чужую мишень, будут засчитаны за промах. Неоднократное попадание в чужую мишень может служить поводом для дисквалификации бойца. 

• Никто не выходит на сбор стрел без команды «За стрелами!», объявляемой ТОЛЬКО судьями! Выход во время стрельбы других участников может повлечь непоправимые увечья и даже смерть!

• Стрела, упавшая на линии стрельбы при подготовке к выстрелу, может быть использована для выстрела. Если  происходит «осечка», стрелок может выстрелить вторично.

• О любой поломке стрелкового оборудования необходимо сообщить судье.

• Если поломка организаторского оборудования происходит во время выстрела, участник ( или его законный представитель) обязуется возместить причиненный ущерб В ПОЛНОМ ОБЪЕМЕ!
• Если участнику необходимо оставить на время рубеж для личного перерыва, он должен получить разрешение от судьи. Дорожка занимается следующим стрелком для совершения его серии выстрелов.
Квалификация выстрелов:
· Попадание в зону описывается номером этой зоны от зоны «вне мишени» - 0 очков, или ПРОМАХ, с шагом 1 до золота (10 очков) или Х при попадании в перекрестье мишени (засчитывается за 10, влияет на определение первого места при прочих равных)

· Попадание в стык между зонами мишени округляется в большую сторону (в пользу лучника)

· Результат каждой серии записывается в именную карточку стрелка, получаемую им при регистрации. Промежуточные итоги раундов учитываются после завершения серий всех стрелков номинации.
· Лучник не может записывать свой результат в карточку. Запись осуществляется судьёй/ ответственным по мишени/ другим стрелком! Запрещается влиять на решение судьи о попадании. За попытку данного действия в первый раз — предупреждение, за повторение участник может быть дисквалифицирован.
· Все стрелы должны остаться в мишени, пока все попадания не будут записаны. Статус любых сомнительных стрел, должен быть определен перед вытаскиванием любой стрелы из мишени, и стрелы не могут быть вынуты, пока решение не было принято.

· Стрелы, вынутые из мишени до команды судьи, будут засчитаны как промах.

· Стрелы, проходящие через мишень, но оставшиеся с обратной стороны мишени, проталкиваются назад, и определяется попадание.

· Если стрела повисла на поверхности мишени на наконечнике, то она втыкается обратно и учитывается при подсчёте очков.

· Любая стрела, отскочившая от земли, не будет засчитана. 

· Победителем объявляется человек, набравший максимально возможное количество очков по сумме трёх раундов.

· При одинаковом результате (включая первое место), победа определяется большим количеством попаданий, если оно равно, то рассматривается количество попаданий в Х. Если и они равны, проводится перестрелка одной стрелой. Стрела, которая признана попавшей наиболее близко к середине центральной зоны, независимо от фактического счета, определяет победителя. В случае равного результата перестрелка повторяется.

Этапы проведения турнира

0. Пристрелка  - осуществляется в течение получаса на общих стендах до начала соревнований без наличия мишеней на них. В качестве ориентира может использоваться бумажный скотч, геометрический центр самой мишени или любой графический ориентир, нанесенный смываемым пигментом (уголь, мел и т.д.)

1. 1.1. Юниоры: World Archery Individual Compound Elimination 18m Double

5 серий по 6 стрел (40 см мишень)

1.2. Взрослые: World Archery смешанный Double 1 этап 18m

10серий по 6 стрел  (40см мишень)

2. Общий Австралийский крытый 1 этап 18m

10 серий по 3 стрелы (40 см мишень)

3. Общий на скорострельность — 30 секунд при неограниченном количестве стрел. Мишень 40 см. Белое поле — 1 очко, черное — 2 очка, синее — 3 очка, красное — 4 очка, золотое — 5 очков.
